2018 -2019
Ara Sezon 3x3 Turnuvasi

ESBBL 3x3 Oyun Kurallar

Kasim 2018

ESBBL 3x3 Resmi Oyun Kurallar’'nda belirtimeyen her durum igin en son yayinlanan FIBA
Resmi Basketbol Oyun Kurallari gegerlidir.

Madde 1. Saha ve Top

1.1. Musabaka 3x3 basketbol sahasi ve bir pota ile oynanacaktir. Nizami 3x3 basketbol sahasi
15m (genislik) x 11m (boy) dir. Oyun alani, tek pota altinda bir “sarjsiz yarim daire” gizgisine, serbest
atis gizgisi (5.80m), iki say! gizgisi (6.75m) ve nizami olc¢ilerde bir kisitlamali alana sahip olmalidir.
Geleneksel/klasik basketbol yari sahasi da kullanilabilir.

1.2. Organizasyonun sagladigi mag topu kullanilacaktir.

Madde 2. Takimlar
Her takim 4 oyuncudan olusur (3 oyuncu sahada, bir oyuncu yedek).

Not: Sahadan veya triblinden herhangi birinin kogluk yapmasi yasaktir.



Madde 3. Miisabaka Hakemleri

Musabaka hakemleri 1 saha ici hakemden ve 1 masa gdrevlisinden olusur.

Madde 4. Oyunun Baslamasi

4.1. Her iki takim misabaka 6ncesinde birlikte isinir.

4.2. Hangi takimin topla ilk oynama hakki olacagina yazi tura ile karar verilir. Yazi turayi
kazanan takim, topla oynama hakkini oyunun baslangicinda mi yoksa muhtemel bir uzatmada mi

kullanacagini seger.

4.3. MlUsabaka sahada her takimdan 3 oyuncu ile baglamak zorundadir.

Madde 5. Puanlama
5.1. Yayin icinden atilan her sut icin 1 puan verilecektir.
5.2. Yayin disindan atilan her sut i¢in 2 puan verilecektir.

5.3. Her bir basarili serbest atis igin 1 puan verilecektir.

Madde 6. Oyun siiresi / Misabakanin kazanani

6.1. ESBBL 3x3 turnuvasi oyun suresi bir ESBBL ¢eyregi, yani 12 dakikalik bir periyottur.
Sure top 61U oldugunda ve serbest atislarda durdurulur. Stre topun el degistirmesi tamamlandiginda
yeniden baglatilir. (hiicum takiminin ellerine geger gegmez).

6.2. Ancak nizami oyun sUresi bitmeden 6nce bir takim 21 veya daha fazla bir say| yaparsa
musabakayi kazanir. Bu kural normal oyun stiresinde gegerlidir, uzatma stresinde uygulanmaz.

6.3. Oyunun bitiminde eger skor esitse, bir uzatma periyodu oynanacaktir. Uzatma periyodu
baslamadan 6nce bir dakikalik oyun arasi verilir. Uzatmada 2 sayi atan ilk takim misabakayi
kazanir.

6.4. Bir takim eger misabakanin baglayacagi belirtilen saatte sahada oynamaya hazir
bulunmaz ise misabakayi hilkmen kaybeder. Hikmen yenilgi durumunda musabaka sayisi 20 - 0
olarak yazilir.

6.5. Bir takim oyun stiresi bitmeden sahayi terk eder veya tim oyunculari sakatlik veya
diskalifiye nedeni ile oyun disi kaldiginda misabakayi kendiliginden yenilgi ile kaybeder.
Kendiliginden yenilgi durumunda, yenen takim muisabaka skoru veya hikmen yenilgi
segeneklerinden birini seger, her iki durumda da kendiliginden yenilen takimin sayisi 0 olarak
belirlenir.



6.6. Bir takim kusurlu bir kendiliginden yenilgi ile ve ikinci herhangi bir hilkmen yenilgi ile
kaybettiginde turnuvadan da diskalifiye edilecektir.

Madde 7. Fauller / Serbest atiglar

7.1. Bir takim 6. takim fauliind aldiktan sonra cezali duruma diser. Oyuncular Madde 16’daki
durumlar harig olmak Uzere kisisel faul sayisindan 6tiru diskalifiye edilmezler.

7.2. Atisin basarisiz olmasi halinde, atis halindeki oyunculara yay icinde yapilan faullerde 1
serbest atis hakki verilirken, yayin disindaki faullerde 2 serbest atis hakki verilir.

7.3. Atis hali sirasinda yapilan bir faul ve takiben basarili bir sayi varsa ilave bir serbest atis
hakki verilir.

7.4.7,8 ve 9. takim faulleri igin her zaman 2 atis hakki verilir. 10. ve sonraki fauller igin 2
serbest atis ve topu oyuna sokma hakki verilir. Bu sart ayni zamanda atis halindeki faullerde de
uygulanir ve madde 7.2 ile 7.3’0 gegersiz kilar.

7.5. BUtin teknik fauller icin her zaman 1 serbest atis ve topu oyuna sokma hakki verilecektir;
sportmenlik digi fauller igcinse her zaman 2 serbest atis ve topu oyuna sokma hakki verilecektir.
Teknik ve sportmenlik disi faullerden sonra oyun yayin arkasindan, oyun sahasinin tepesinde topun
savunma tarafindan hiicuma verilmesiyle devam edecektir.

Not: Hiicum faul sonrasinda serbest atislar verilmeyecekiir.

Madde 8. Topla oynama

8.1. Basarilmis bir sayl veya son serbest atis sonrasinda (devaminda topu oyuna sokma
hakki durumu harig)

- Say! yiyen takimdan bir oyuncu, (oyun sahasi gizgilerinin disarisi harig) direk potanin
altindan topu strerek veya paslasarak topu iki sayi gizgisinin gerisine tagiyacaktir.

- Savunma takiminin, sarjsiz yarim dairede savunma yapmasi yasaktir.

8.2. Basarisiz bir sayl veya son serbest atis sonrasinda (devaminda topu oyuna sokma hakki
durumu harig)

- Ribaunt sonrasi topu eger hiicum takimi alirsa yayin disina gikmadan sayl yapma
denemesine devam edebilir.

- Ribaunt sonrasi topu eger savunma takimi alirsa top yayin arkasina top stirme veya pas ile
dénmelidir.

8.3. Eger savunma takimi topu galar veya blok yaparsa top yayin arkasina top stirme veya
pas ile donmelidir.



8.4. Herhangi bir 610 top sonrasi topu oyuna sokma hakki verilen takimin kontrold, iki sayi
cizgisinin tepesinden ve yayin arkasindan, savunma ve hiicum oyunculari arasinda topun alinip
verilmesi sonrasinda baslar.

8.5. Bir oyuncunun yayin arkasinda olmasi igin her iki ayaginin da ¢izginin arkasina gegmesi
gerekir.

8.6. Hava atigi durumunda top savunma takimina verilecektir.

Madde 9. Oyalanmak
9.1. Oyalanmak veya aktif olarak oynamamak (6rnegdin, sayl atmaya ¢alismamak) bir ihlaldir.

9.2. Bir takim 12 saniye icinde sut denemelidir. Sut saati top hicum oyuncularinin ellerine
gectigi anda galistiriimalidir (topun iki sayi gizgisinin gerisinde savunma tarafindan hiicuma
verilmesinden sonra veya basaril bir atis sonrasi potanin altindan).

9.3. Top yayin gerisine ¢ikarildiktan sonra, hicum oyuncusunun yayin igerisine tekrar girerek
5 saniyeden fazla bir sureyle potaya yani veya arkasi donuk olarak top strmesi ihlaldir.

Madde 10. Oyuncu degistirme

Topun iki sayi gizgisinin gerisinden takimlar arasinda alinip verilmesi 6ncesi herhangi bir 6lU
top durumunda veya serbest atis 6ncesi herhangi bir takim oyuncu degisikligi yapabilir. Yedek
oyuncu takim arkadasi sahadan disariya ¢iktiginda ve kendisiyle fiziksel temas yarattiginda oyuna
girebilir. Yedekler sadece potanin ters tarafinda saha bitis gizgisinin arkasindaki yerde durabilir ve
degisiklik icin hakemlere veya masa gorevlilerine bir isaret vermek zorunda degillerdir.

Madde 11. Molalar

11.1. Her bir takima 1 mola hakki verilmistir. Herhangi bir oyuncu veya yedek oyuncu topun
OlU oldugu durumda mola isteyebilir.

11.2. Molalar 30 saniye uzunlugunda olacaktir.

Not: Mola ve oyuncu degisiklikleri sadece top 6l oldugu zaman istenilebilir, topun canli oldugu
durumlarda (Madde 8.1) istenemez.



Madde 14. Takimlarin siralanmasi

Grup ya da genel misabaka siralamasinin her ikisinde de (turlardaki siralamalar hari¢ olmak
Uzere) asagidaki siniflama kurallari uygulanir.

Eger takimlar turnuva esnasinda ayni seviyeye ulastiysa, beraberligi bozmak igin asagidakiler sirayla
uygulanacaktir:

En ¢ok kazanan (veya ayni sayida misabaka sayisi olmayan farkli gruplar arasi kiyaslama
durumlarinda kazanma orani yiksek olan)

ikili averaj (sadece galibiyet ve maglubiyet dikkate alinir ve sadece grup igi siralamada uygulanir).
Averajda en ¢ok sayi atan (hiikmen yenilgi durumundaki skoru hesaba katmadan)

Eger takimlar bu g islemden sonra hala berabere ise en ¢ok seri basi olan takim kazanmig sayilir.

Madde 16. Diskalifiye

Bir oyuncu 2 sportmenlik digi faul aldiginda (teknik faullerde uygulanmaz) hakem tarafindan
oyundan ihrag edilecektir, organizatorler tarafindan turnuvadan da ihrag edilebilir. Bundan ayri
olarak, siddet, sozel veya fiziksel saldiri gibi durumlarda organizatér tarafindan turnuvadan ihrag
edilecektir. Organizator yukarida bahsedilen davranislar nedeni ile takimin diger Gyelerinin
katkisindan (herhangi bir icraatta bulunmamak yoluyla da olabilir) 6ttrd tim takimi da ihrag edebilir.

1.Kayitlar ve Katilimcilar

3x3 Turnuva kayitlari ESBBL’in belirledigi sartlara gore gergeklesir. Turnuvada bir kategorinin
oynanabilmesi i¢in erkeklerde en az 14, kizlarda (eger oynanmasina karar verilirse) da minimum 8
takimin kayit yapmasi gerekmektedir. kategorilerin acilip, agiilmayacag yetkisi Organizasyon
Sorumlusundadir.

Turnuvaya katilacak takimlar kisisel bagvuru ve takim basvuru formunu turnuvaya katilmadan énce
eksiksiz doldurmadan baslayamaz.

Turnuvaya katilan takimlar Yarigma Duzenlemelerini pesinen kabul etmis sayilir.

Takimlarin turnuvaya kayit yaptirdiklari oyuncular ile oynamasi gerekmektedir. Turnuvanin
baslamasina 2 hafta kalana kadar ESBBL’e bilgi vermek sartiyla oyuncu degistirilebilir.

Bir oyuncunun yer aldigi turnuva boyunca ayni tek bir takima katiimasina izin verilir. Aksi takdirde yer
aldigi ikinci takim turnuvadan diskalifiye edilir.
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2. Organizasyon

Etkinlik ESBBL’in belirttigi tarih ve saat dilimlerinde gerceklestirilir. Etkinligin dizenlenecegi tarihi ve
saatlerini ESBBL degistirme hakkini sakl tutar.

Organizasyona yeterli sayida takim katilmamasi veya olumsuz hava kosullari, nedeniyle turnuva
iptali s6z konusu olabilir, yeri degistirilebilir ya da tatil edilebilir.

Turnuvaya katilan takimlar, misabakalarda tek tip forma giymek zorundadir, ¢ift tarafli forma veya
ayri renkte tek tip forma yaptiriimasi tavsiye edilir.

Misabakalar ESBBL’in verecegdi basketbol toplari ile oynanacaktir. Tum katilimcilarin bu toplarla
oynamasi zorunludur.

4.Ylukumlilukler

Etkinlik sirasinda gergeklesebilecek olasi hirsizlik, hasar ve/veya yaralanma olayindan ESBBL ve
Organizatoérler sorumlu tutulamaz.

3x3 Yarigmalarinda gikabilecek sakatliklardan, énceden gelen ya da turnuva esnasinda ortaya
cikabilecek saglik problemleri veya sakatliklardan ESBBL ve Organizatdrler sorumlu tutulamaz.

5.Yarigma Duizenlemeleri

Oyuncular kurallara uymak zorundadir.

Her oyuncu istenildigi zaman kimlik karti ile kendini tanitmak zorundadir.

Takimlar iginde farkli yaglarda oyunculari igerebilir.

Diskalifiye (ler), yaralanma, sakatlik gibi durumlarda bir takim 2 oyuncu ile misabakaya devam
edebilir. Sahada oyuncu kalmamasi veya 1 oyuncu kalmasi durumunda takim magi hilkmen
kaybeder.

Takimlar turnuvaya kayit yaptirdiklari oyuncularla oynamak zorundadirlar. Turnuva bagladigi sirada
oyuncu veya oyuncular degistirilemez.

Tum oyuncular, hakemlerin ve ESBBL Organizastdrinun verdidi kararlara saygli duymalidir.
(Saldirgan, tehditkar, fiili midahale veya s6zli hareketlere miisamaha gosterilmez. Béyle durumlarda
oyuncu, oyuncular veya takim organizator veya hakem tarafindan turnuvadan diskalifiye edilir.
Turnuvadan diskalifiye edilen takim veya oyuncular herhangi bir hak iddia edemezler.)

Hakemler tarafindan verilen kararlar nihaidir. Herhangi bir sorun ya da anlasmazliklar durumunda
s6z konusu durum sadece takim kaptani ile ele alinacaktir.

Takimlar belirtilen mag¢ baslama saatinde sahada oyuna baslamak igin 3 oyuncusu ile hazir olmalidir.
Mac baslama saatinde sahada hazir olmayan takimlar misabakayi hikmen kaybeder. (Maclarin
uzatmaya gitmesi nedeniyle mag saatlerinde degisiklikler/sarkmalar/éne ¢ekilmeler olabilir. Bdyle bir
durumda ESBBL organizasyonundan mag saati 6grenilmelidir.)

ESBBL organizasyonu yonetimi gerek gérirse maglarin suresini kisaltma hakkini sakl tutar.

. 3x3 Oyun Kurallarinda belirtiimemis konular hakkinda karar verme yetkisi Organizasyon

Sorumlusundadir.



Ek Bilgi:

[SEASON - 5 Arasi Dinlenme Danemi 3X3 Turnuvasi]

Bagvuru ve Son Ddeme Tarihi: 28.02.2018
Tahmini Baglangig Tarihi: Nisan 2019

Temel Bilgiler
» Takim kadrolarn en fazla 4 kisi olabilir.
» Takimlarda sozlik yazan sart aranmamaktadir, 4 kisi kadro kuran herkes katulim saglayabilir.
» Oyun tek potada oynanir.
» Cryun siiresi 12 dakikadir.
* Hicum sdresi 12 saniyedir.
» 12 dakikalik devre sonunda en cok sayy atan veya 21 say atan takim galip saylr.
» Formasiz gelen bir oyuncu macta oynayamaz, baskasinin formasini kullanamagz; takimlar ayni ve tek tip olmali,dzerinde oyuncunun numarasi
bulunmali.
» Grup maclannda seribaslan belirlenecek ve playoff maclanna gecilecek.

Lige Giris Ucreti Hakkinda
(iletisime Geciniz)
» Turnuva dcretine hakem dcreti de dahildir, Turnuva boyunca takimlar baska herhangi bir Geret ddemez.
» Turnuva Ucreti, organizasyonun belirledigi son tarihe kadar pesin ve tek seferde édenir.
» Turnuva dcretini belirlenen son tarihe kadar 8dememis clan takimlar Turnuvaya dahil olamaz.

* Organizasyon ydnetimi, gerek gérdiigl takdirde basvuru yapan takimi, Turnuva baslamadan Ucretini iade ederek ligin disinda birakma hakkini sakh
tutar.

Turnuva Odiilleri Hakkinda
» ESBBL 3x3 Turnuvasinda final oynayan takimlarda, Sampiyon clan takim sampiyonluk madalyasinin sahibi olur, ikinci olan takim ikincilik
madalyasinin sahibi clur.
» Turnuva magclan sonrasi MVP clan oyuncu, MWVP madalyasinin sahibi olur.

Yukaridaki tim kurallari ve yonlendirilen linklerdeki tiim kurallari Okudum, Anladim, Kabul ediyorum.
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